2013.11.25-2013.12.1 VAG [ER HEIEHE

[EfR(11.25-12.1)

1 FRAIME

1.1 VAST IRH

1.1.1 MEEZIEE
EA)E FEERFEE/IES ( depth test AIEIE )

BFERTBURSIKERZ MIZHAENFES , HETTER

EEEITICENANTIERE TR | M SEKEETIZKEEER | B ~ERETRE—MXEL (10
TEEZ) .

FHEXMERIFR (TLIBTAREERBITELR ) | ARETIKERS/MNEER D ZIRRED
o], e (44 ) , BARFIMER.

B

pi|

a

EISEERARR , vBO PNEFEENREVERITSE |, BOMZERFIZIEA uniform &N shader ,
XEMAREES—IEH L€ vBo.

BHMEIKEERHISERRIAIEI 2 AR | EREWT -



2013.11.25-2013.12.1 VAG [ER HEIEHE

BEEIEHRE  BTINRER shader PASWERLIE , ROEIEIRFEITLRERIRE. B
AT BERBIHEEDHEN shader BIFHFIRE | FRBRIEIFRIRENRALIE R A ENET
SEEIRN. NXRRRAANEIE | FEEIN AP LUEHEICEE.

solved /

2 TFRES

1. AvIsIiH
a) XFmig
BRIE ERIR B R AR RAE REUI TR E

FERIREZBAILA
i FREEAAIERI/ERER
i.  layer UEIE , St—RHIEURLESH (5235)



2013.11.25-2013.12.1 VAG [ER HEIEHE

s B

<satellite> | enerate

== -

webGL <A j/ ‘é_ o

FY2_XXX_...

/// 143000
LU ! /
i.  BURE , NISSSNH TRERRENEA | FEFMIITHE

iv.  XF module (earth, satellite %) . XEAEIIEHIRERZTERNESR.
1) BREEBME. BHrrfiEsE T (HEE54FimzE ) ?

2) ETAEHNE/ZE (EF1E tiles ) WEH , ZISHNERELRHTHRENEFIR
RNER | FEEN—LRE,

b) FREEM
o BEZIEE (MERF)



	1 本周工作
	1.1 VAST项目
	1.1.1 视景体剔除


	2 下周任务

